






יחידת לימוד זאת הנקראת "גרפיקה עדינה" היא היחידה הראשונה אשר 
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שיתוספו למאגר הידע שכבר צברת בארבע החוברות הקודמות 
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ביחידת לימוד זאת תנצל אה הידע הקודם ותשפר גם את סכניקות 


חשוב להמשך הלימוד של 


המושגים הנלמדים ביחידה זאת משמשים 








חוברות "מחשבת" הבאות 


ללמוד יחידה זאת המחשב שלך 


להיות מצויד 


גרפי 
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באיחולי המשך לימוד 


מחשבת ־ מערכות למידה 












































(אינך שולט במספרים שליליים? פנה לנספח א בעמוד 52 ) 
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# מה קורה כאשר הוראת ה- £88 מופעלת על מספר חיובי? 

פקוד על המחשב להדפיס את הערך של ( 10 ) £85 . 

המחשב השאיר את המספר החיובי ( 10 ) כמות שהוא 






אתה רואה 




ם. במלים אחרות 
היא מוצאת את הערך המוחלט שלהם 

כשהוא מבצע 


הוראת ה- £88 הופכת מספרים שליליים לח 
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אינו חורג מגבולות המסך? 


התוכנית האחרונה 




(ראה הסבר בתשובה 15 ) 


בהמשך החוברת תוכל לחזור לתוכנית ולצבוע אותה 


^ ז 
^ . 1 


ו 




ו 


ו 




לרשותך עומד מסך גרפי נוסף 
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פקוד 2 5088811 

(אגב, אם תלחץ על מקש £81 ו 

את הפקודה 5088811 ) 
נסה להדליק פיקסל במרכז מסך זה 
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נסה להעריך 

ים" לרוחב כל המסר, וכמה פיקסלים מרכיבים את הציר 


בשיטות דומות 
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(תשובה 16 ) 

























של 


ן 




ז 


1 


ז 




1 




ניתך 


ש 


ז 




^ 1 


7 


ז 


ז 


נ 




נ 


1 


ע 


הוא 


;׳ 








] 


זאת 


ז 




ז 


עם 


► 


ן 


!ז 






4: 


ז 


ז 






1 




1 


לשרטט 




ז 


<׳ 


ע 


> 












































































אתה מצייר 
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הסיכוי לקבל " 3 " בקוביה השחורה ו-״ 6 ״ באדומה הוא: 1/36 
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לקבל ״ 3 " בקוביה אחת (כלשהי) ו-יי 6 


בשניה הוא: 2/36 
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6 "דאבלים" 


לקבל "דאבל 
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לפניך רשימת מושגים שלמדת ביחידה זו 
עבור על 

(תוכל לרענן את 

מושג.) 


אחד מהם ובדוק אם אתה זוכר אותם. 

בעזרת מספרי העמודים המופיעים 
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ליד 


(6) 50222*1 1 

( 6 ) ?551 

(6) ?1X214 

( 7) 50222*1 0 

נקודת ראשית ( 8 ) 
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ציר אנכי ראשי ( 11 ) 
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(28) ?41*11 

( 33 ) ?422112 

(34) ?41*11 (140,100),"4 

ביטוי לוגי ( 35 ) 

22521 ? ( 46 ) 

1151110 11 * 21 ? ( 51 ) 

























בינואר 1987 יצאה לאור ערכת לוגו של מחשבת עבור 0 ק- 4 א 8 ו ותואמיו בגירסה עברית 
ערכת הלוגו של מחשבת, הנקראת "עולמו של 


מכילה: 






תוכנה מיוחדת של לוגו גרפי בשפה העברית שפותחה ע״י חברת מחשבת 
מ.ל. בע״מ 

בשפת התיכנות לוגו( 30 ) 1.0 ) בעברית 

מבלי שהשפה האנגלית תהווה מחסום. תוכנה זאת מאפשרת לפתח תוכניות 

גרפיות מתוחכמות הכוללות הליכים רקור 

חוברת הדרכה: ״מחשבת- 1 ״ - הראשונה 
המוקדשות ללימוד שפת הלוגו בגירסה העברית. 

ליחידת הלימוד הראשונה יש מספר מטרות: 

לעשות היכרות עם "הצב" ועם הפקודות הבסיסיות 

הקשורות אליו, כדי לשרטט צורות. 

ללמוד כיצד לכתוב הליכים(תוכניות). 

ללמוד את שיטות העריכה המיוחדות ל— 1.000 . 


י ^ 


ב ^ 


מערכות למידה. התוכנה מאפשרת לכתוב תוכניות (הליכים) 

אשר יאפשר ללמוד את שפת הלוגו 




מלאים. 


חוברות מחשבת 


ר ז 

9 




ב ^ 


ב ^ 


ב ^ 


בצוע משימות מגוונות ותוך 


כדרכה של מחשבת תעשה זאת בדרך פעלתנית, תוך 

תלמד את עקרונות התכנות בשפת לוגו. 


כדי 


בהמשך יופיעו יחידות לימוד נוספות אשר ירחיבו ויעמיקו את יכולת התכנות שלך 
בשפת לוגו, תוך שימוש מתמיד 


י עברית" של מחשבת 


"לוגו 






של מחשבת ללימוד לוגו גרפי עברית 

בכיוונים שונים על 


חוברת 


>1 


ביוני 1987 יצאה לאור 

זאת, הנקראת "זוויות ומעלות", תלמד 
זה יאפשר לך לשרטט צורות מרהיבות על המסך, להשתתף במשחק מחשב ואף לפתח 






את ה 
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